DARK CASTLE

Astuce

Vive le vent, vive le vent, vive le vent d'hiver... Le chateau vous semble tristounet?
Jouez a Dark Castle a Noél et vous verrez que le maitre des lieux n'a pas oublié de
changer la déco pour l'occasion. Donc, pour garder cette ambiance d'enfer le reste du
temps, mettez la date au 25 décembre.

DARK FORCES
Codes

-toutes les armes
lgpostqgl

-munitions au maximum
lgbragdy

-tous l'éguipement (armes et objets)
1qg, gxout

-tous les objets

lgunlock

—-carte détaillée
lgcds

-afficher vos coordonnées
lglqdatqg

—-invincibilité
lgter, ingte

-invincibilité et équipement
lglgi, 1g,e

-supercharge des armes
lgrgndy

-atteindre les endroits élevés et ne pas

lgpogo
[se blesser en sautant de haut

-pouvoir passer dans les espaces tres tres étroits
lgbug

-paralyser les ennemis jusqu'a ce que le code soit
lgredlite

[refait : pensez a l'utiiser pour ceux qui volent

-rapetisser les ennemis et accéléerer la musique
lgow

-se téléporter vers le dernier lieu qui a précédé
lgntfth

[une vue non-3D
-passer au niveau suivant
lgskip



DESCENT

Codes
Il faut avant tout taper GOBBQGQBBQHEY, ensuite, rentrez un des codes suivants:

-choisir son niveau : FQR,ERJOE
-toutes les armes : SCOURGE
-dévoiler toute la carte : Alt + F (a faire devant la carte)
-“Cloak mode” on/off : GUILE
-“Ghostly mode” on/off : QSTRAQL
-invincibilité : RQCERX
-recharger les boucliers : TZILIGHT

DESCENT 2

Codes
-Les armes

HONESTBOB
-Les clefs

QLGROOVE
-Se téléporter devant la bombe, a la fin du niveau FOPKJEZQ
-dévoiler toute la carte

ROCKRGRL

DOOM

Codes

La plupart des codes sont connus de tous mais un petit rappel ne fera de mal a

personne.
-invincibilité iddad
-toutes les armes idfg
—-toutes les armes et clefs idkfqg
-pouvoir traverser les murs idspispopd
-afficher votre position id, ypos
-berserker (invincibilité limitée) idbeholdv
-invisibilité idbeholdi
-pour voir la wvie en rouge idbeholds
-pour allumer la lumiere idbeholdl

-pour étre en combinaison anti-radiations idbeholdr



-carte : passages secrets visibles..
(devant la carte)

..pour que les objets et les ennemis
soit aussi visibles, il faut faire
le code une seconde fois

-pareil que ci-dessus
-changer de musique
-changer de niveau

iddt

idbeholdg
id,us#
idclev#



